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come giocare ai moderni video-game
su piattaforma free software

anche su…
“vecchi” computer!
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<<< retro/old game
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 game linux-native
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The Elder Scrolls V: Skyrim - Bethesda Game Studios (2011)

next-generation AAA game>>>
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Grand Theft Auto V - Rockstar Games (2013)

next-generation AAA game>>>
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next-generation AAA game>>>

Wolfenstein II The New Colossus - MachineGames (2017)
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Stars Wars Battlefront II - Electronic Arts (2017)

next-generation AAA game>>>
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Far Cry 5 - Ubisoft (2018)

next-generation AAA game>>>
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Metro Exodus - 4A Games (2019)

next-generation AAA game>>>
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F1 2019 - Codemaster (2019)

next-generation AAA game>>>
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next-generation AAA game>>>
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Si può davvero giocare
su Gnu/Linux

ai moderni video-game?
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Quanto è difficile
giocare su Gnu/Linux

ai moderni video-game?
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https://www.player.it/news/529589-linux-batte-mac-con-steam-deck.html

- Windows detiene il 96.20% 
degli utenti totali di Steam, mentre

- Linux    -->  1.96% 

- macOS  -->  1.84%

07/01/2023 Steam ha raggiunto 
10.082.055 giocatori attivi 
(ossia direttamente impegnati in-
game).
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Cosa ci serve per
giocare su Gnu/Linux

ai moderni video-game?

Software 
& 

Hardware
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Software
per giocare su Gnu/Linux
ai moderni video-game?

+ +

22.04 LTS
kernel 5.15

Proprietary  Drivers
vers. 535.113

Proton 8.0-4



  

Steam Proton
Windows games now run in Linux

cos’è e come funziona
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Steam è una piattaforma, sviluppata da Valve, 
conosciuta principalmente per l’acquisto digitale di 
videogiochi.

Proton è un “layer” open-source di compatibilità, 
rilasciato per la prima volta ad agosto 2018 da 
Valve Software, che viene integrato con il client 
Steam Play per l’esecuzione di videogiochi nativi di 
Microsoft Windows su sistemi operativi basati su 
GNU/Linux.
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Steam & Proton… cosa sono?

Proton è tecnicamente basato su Wine e comprende patch, 
librerie e specifici tool come DXVK ed altri ancora (che 
altrimenti dovrebbero essere installati, configurati e mantenuti 
dall’utente) per migliorare le prestazioni e la compatibilità con 
i videogiochi nativi di Windows. ---> www.winehq.org
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P.s.: se il gioco non dovesse funzionare... chiedere il rimborso!

Come attivare
Steam Proton su Linux

in 5 semplici mosse
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1. Creare un account su www.store.steampower.com
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2. Scaricare e installare il pacchetto .deb dal sito ufficiale
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3. Attivare l’opzione “Abilita Steam Play per i titoli supportati”

1

2

3
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4. Acquistare e scaricare un gioco (o una demo o un free-to-play)
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4. Acquistare e scaricare un gioco (o una demo o un free-to-play)
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5. Premere “Gioca” (in caso, modificare “opzioni di avvio”)
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5. Premere “Gioca” (in caso, modificare “opzioni di avvio”)



  

ProtonDB è un portale che raccoglie e visualizza 
informazioni e dati che descrivono la compatibilità o meno di 
un dato titolo con Proton, su una scala di valutazione da 
“Borked” ---> “Platinum” (out of the box).

L’obiettivo di ProtonDB è quello di accumulare report dei 
giocatori che testano vari titoli con Proton su Linux e 
forniscono un giudizio su come un gioco si comporta e 
condividono suggerimenti ed eventuali “Tips & Tricks” per 
permettere ai giochi di venir eseguiti nel migliore dei modi.
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I miei giochi… funzioneranno?
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I miei giochi… funzioneranno?
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I miei giochi… funzioneranno?
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Hardware
per giocare su Gnu/Linux
ai moderni video-game?
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>>>     La nostra configurazione    <<< 

Monitor Samsung 27” Full HD 1080p (60 Hz, 4 ms)

Alimentatore Seasonic 650W (80 gold)

Case ATX ( raffreddamento ventole aria)

Tastiera e Mouse (meglio se con cavo)
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GPU Nvidia GTX 1080 8GB DDR5 (Gainward, 2016 - usata)

RAM 16 GB DDR4 3200MHz (2x8GB)

HardDisk SSD Crucial BX500 1T GB (SATA 2,5”)

>>>     La nostra configurazione    <<< 

CPU Intel I5 12400f (clock 2.5 - 4.4 GHz, 6 core, LGA1700,  65 watt)

MotherBoard ASRock B760 PRO (ATX RS/DDR4)



  

Gaming AAA on Linux
next-generation
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come giocare ai moderni video-game
su piattaforma free software

anche su vecchi computer!
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Si può davvero giocare
su Gnu/Linux

ai moderni video-game
ma su “vecchi” computer?!
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Le piattaforme di cloud gaming operano in modo simile ai 
desktop remoti e ai servizi video on-demand (Netflix, Now Tv, 
Infinity+, YouTube...)

Il cloud gaming, chiamato anche 
“gaming on demand” o “gaming-as-a-
service”, o semplicemente “gioco in 
streaming”, è un servizio online che 
esegue videogiochi su server remoti e li 
trasmette direttamente al dispositivo di 
un utente.

Giocare… sulle nuvole
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I videogiochi sono installati ed eseguiti in remoto su hardware 
dedicato (server) di un provider (l’azienda che fornisce il 
servizio) e vengono trasmessi come se fosse un “normale” flusso 
video sul dispositivo client di un giocatore. Il client gestisce solo 
gli input del giocatore, i quali vengono inviati al server ed 
eseguiti nel gioco.

Giocare… sulle nuvole
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Cloud Gaming… pro e contro

Giocare… sulle nuvole

Vantaggi:
- non occorre costoso e recente hardware da gaming
- non occorre scaricare e installare localmente il gioco
- compatibile con molti dispositivi (smartphone, smart tv)

Svantaggi:
- essere online per tutta la sessione di gioco
- notevole consumo, davvero notevole, di dati
- connessione ultra veloce, stabile e con bassa latenza (< 25 ms)
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GeForce Now, a differenza di Stadia, si limita a fornire solo un 
servizio di clouding (non ha un store proprietario). I giochi, 
infatti, vengono regolarmente acquistati sui rispettivi negozi 
(Steam, Epic Games Store, Origin, Uplay ecc) e poi giocati 
“online” (non tutti i giochi sono compatibili con il servizio).

- Il piano Free include l’accesso standard/gratuito ai server ma 
bisognerà attendere in coda (a volte abbastanza lunga). Inoltre, le 
sessioni di gioco saranno limitate ad 1 ora al massimo.

- Il piano Founders è quello a pagamento con un accesso 
prioritario, quindi di saltare la coda, poter rimanere in sessione 
per 6 ore ed avere anche l’opzione RTX attiva (ray-tracing e IA).

GeForce Now
il cloud gaming di Nvidia
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Requisiti internet: 
- velocità di almeno 15 Mbps per 720p a 60 fps 
- velocità di almeno 25 Mbps per 1080p a 60 fps. 

Consumo dati:
- Equilibrata: sfrutta tutta la lunghezza di banda disponibile 
per offrire la migliore qualità delle immagini e la migliore 
esperienza di gioco (consumo stimato, 10 GB/h)
- Competitiva: ottimizza le impostazioni di streaming per 
offrire il minor livello di latenza possibile (circa 6 GB/h)
- Risparmio: riduce al minimo il consumo dei dati, 
mantenendo quanto possibile una buona qualità dell’immagine 
(ccirca 4 GB/h)

GeForce Now
il cloud gaming di Nvidia



  

E quando l’hardware
è troppo vecchio o, peggio,

non funziona?!!!
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Linux Gaming
next-generation
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Grazie per l’attenzione
& happy gaming


